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Tn sensul prezentului regulament, termenii de mai jos au urmitorul inteles:

FIFA ,Federatia Internationala a Asociatiilor de Fotbal” (,,Federation Internationale
de Football Association”)

UEFA ,Uniunea Asociatiilor Europene de Fotbal” (,,Union des Associations de
Football”)

IFAB ,International Football Association Board” (Consiliul Asociatiei Internationale
de Fotbal)

Legile jocului Setul de reguli care guverneaza jocurile de fotbal aprobate de IFAB
(,,International Football Association Board” - ,,Consiliul Asociatiei
Internationale de Fotbal”)

FMF ,,Federatia Moldoveneasca de Fotbal”

LFFM ”Liga Feminina de Fotbal din Moldova”.

Clubul de fotbal

Prin ,,club de fotbal” se considera structura sportiva participanta in competitiile
nationale

Scoala de Fotbal

,»Scoala de Fotbal” este institutie de invatamant extrascolar: specializate care,
cu mijloacele sportului, contribuie la atragerea copiilor, adolescentilor si
tinerilor la practicarea fotbalului, iar celor mai talentati - pentru perfectionare
sportiva.

ARF

»Asociatiile Regionale de Fotbal” se refera la asocierea cluburilor de fotbal,
cluburilor sportive de copii si scolilor de fotbal autonome situate in
localitatile din teritoriul respectiv conform Legii privind organizarea
administrativ-teritoriala a Republicii Moldova

Campionat

,Campionatul Republicii Moldova la Fotbal Feminin”, desfasurat in Liga
WUI12 organizat exclusiv de Departamentului de Dezvoltare Tehnica al
Federatiei Moldovenesti de Fotbal.

Programul
campionatului

Program aprobat de Coordonator national competitii fotbal feminin FMF.

Clasamentul
campionatului

Ordinea valoricd in care sunt grupate echipele de fotbal participante in
campionat potrivit punctelor acumulate in baza rezultatelor sportive din
meciurile de campionat.

Perioada
competitionala

Perioada cuprinsa intre primul si ultimul joc oficial de Campionat, conform
programului de Campionat.

Meci de Campionat

Meci programat tn Campionatul, organizat de LFFM 1in parteneriat cu FMF,
rezultatul caruia conteaza sub aspectul acumularii de puncte Tn clasament.

Regulament

Prezentul Regulament precum si orice document cu caracter normativ,
aprobat de organele LFFM/FMF/FIFA/UEFA/IFAB sau de orice alt
organism international cu atributii in materie fotbalistica care reglementeaza
activitatea fotbalistica sub toate aspectele sale si este obligatoriu pentru
membrii LFFM, participantii in campionat si la

jocurile de campionat.

Club de fotbal

Structura sportiva participanta in competitiile nationale.
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Club organizator

Clubul de fotbal a carui echipa disputa meciurile de campionat pe terenul de
joc/stadionul, in calitate de gazda (club primitor) si care este responsabil de
asigurarea organizarii si disputarii meciului de campionat, conform prezentului
Regulament (club primitor).

Club vizitator

Clubul de fotbal a carui echipa disputd meciul de campionat in deplasare pe
terenul clubului echipei adverse — clubului organizator/primitor.

Jucitor Oricare sportiv care practica fotbalul si este Tnregistrat regulamentar ca jucator
de fotbal.
Perioada de Perioadd/interval de timp stabilita si aprobata anual de FMF si comunicata la

Tnregistrare

FIFA pentru transferul jucatorilor de la un club la altul sau pentru inregistrarea
jucatorilor la alte cluburi, pand la expirarea contractului de bazad conform
prevederilor prezentului Regulament.

Tnregistrare

Acreditare, inregistrare obligatorie la LFFM/FMEF, prin care se recunoaste
dreptul de joc, in cazul jucatorilor de fotbal, de activitate in cazul staff-ului
tehnic, de reprezentare si activitate pentru persoancle considerate oficiali
(administratia clubului) pentru un anumit club de fotbal in cadrul competitiei de
campionat. Procesul de inregistrare efectuat in conformitate cu cerintele de
inregistrare, ofera clubului de fotbal posibilitatea pentru echipa de fotbal si staff-
ul tehnic de a participa in cadrul meciurilor oficiale de campionat, precum si
ofera administratiei dreptul de a reprezenta clubul in activitatea sa fotbalistica.

Participantii la meci

Jucatorii echipelor de fotbal participante la joc, oficialii de meci (arbitrii,
Delegatul si Observatorul de arbitri), oficialii de club, posesorii de bilete
(spectatorii), suporterii/fanii echipelor, personalul stadionului unde se disputa
jocul, serviciile de asigurare a ordinii publice, asistenta medicala, sigurantei si
securitatii la stadion, alti vizitatori, oaspeti si invitati in conformitate cu regulile
FIFA, UEFA, FMF.

Oficial

Persoand cu functii de conducere a FMF, membru al unui comitet, arbitru,
arbitru asistent, arbitru de rezerva, orice altd persoana responsabila cu atributii
tehnice, medicale sau administrative din cadrul FMF, a ligii sau a unui club, a
asociatiei teritoriale sau de profil, precum si orice altd persoane obligate sa
respecte Statutul Federatiei (cu exceptia jucatorilor si intermediarilor).

Oficial de meci

Arbitrul, arbitrii asistenti, al patrulea arbitru, delegatul de meci, observatorul de
arbitri, persoana responsabild pentru sigurantd si alte persoane desemnate de
organizator sd indeplineasca atributii si responsabilitati in legatura cu un meci.

Arbitru

Toate categoriile de arbitri prevazute de ,,Legile Jocului” (arbitrul principal,
arbitrii asistenti, arbitrul de rezerva) delegati sa conduca jocul de campionat.

Delegatul meciului

Persoana delegata oficial de LFFM/FMF sa asigure supravegherea si
desfasurarea in conditii regulamentare a meciurilor de campionat.
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Observator de
arbitri

Oficial care evalueaza si noteaza performanta arbitrilor la meciurile de
campionat.

Sistem competitional

Un sistem care cuprinde reglementari ale desfasurarii competitiilor interne
pentru determinarea premiantilor la toate categoriile valorice a Campionatului.

Staff tehnic

Directorul tehnic / Director sportiv, Antrenor principal, Antrenor secund,
Antrenor de portari, Medic, Antrenor preparator fizic, Maseur, Manager.

Inainte de
meci/joc

Intervalul de timp cuprins intre momentul sosirii echipelor la stadion si lovitura
de start al jocului de campionat.

Timpul de joc

Intervalul de timp cuprins intre momentul loviturii de start al jocului si fluierul
final al arbitrului principal.

Dupa joc Intervalul de timp cuprins Tntre momentul fluierului final al arbitrului principal
si momentul parasirii stadionului de catre echipe si oficialii de meci.
Stadion Locatie special amenajatd in scopul desfasurarii competitiilor sportive

fotbalistice, care 1Indeplineste conditiille prevazute de Regulamentele
LFFM/FMF si este omologata de LFFM/FMF pentru disputarea jocurilor de
campionat, incluzdnd fara ca enumerarea si fie exhaustiva: terenul de joc,
tribune pentru spectatori, vestiare pentru jucatori, incaperi speciale pentru
oficialii de meci.

Teren de joc

Terenul de joc si anexele pana la nivelul tribunelor si intrarii Tn tunel.

Programul electronic
»COMET”

Sistemul informational electronic online in care se face inregistrarea tuturor
jucdtorilor participanti la competitiile LFFM/FMF. Sistemul electronic de
nregistrare este conectat la FIFA Connect System prin intermediul interfetei de
programare automata (,,API”) pentru a face schimb de informatii in format
electronic. Prin intermediul FIFA Connect System API, sistemul de inregistrare
electronica a jucdtorilor trebuie sa ofere toate informatiile despre inregistrarea
tuturor jucatorilor de la varsta de 10 ani si, n special, trebuie sa atribuie fiecarui
jucator ID-ul FIFA.

Termenii folositi la singular pot avea sens de plural si invers.
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1. PREVEDERI GENERALE

1.1. Prezentul regulament reglementeaza drepturile, obligatiile si responsabilitatile tuturor partilor
participante si implicate in Campionatul Republicii Moldova la fotbal feminin WU-12, editia 2026
(primavara), denumit in continuare Campionat si are drept scop organizarea si desfasurarea acestuia.

1.2.  Campionatul se desfasoara cu scopul:
stabilirii Campionului si a premiantilor;
- stabilirii locurilor ocupate de fiecare echipa in clasamentul final.

1.3.  Campionatul are drept sarcini:
- popularizarea fotbalului feminin Th Republica Moldova;

- ridicarea maiestriei fotbalistilor;
- cultivarea in randul fotbalistilor a spiritului de fair-play;

2. ORGANIZAREA CAMPIONATULUI

2.1. Organizarea Campionatului, este in competenta Ligii Feminine de Fotbal din Moldova, n
parteneriat cu Federatia Moldoveneasca de Fotbal din Moldova;

2.2.  Campionatul se va desfasura dupa principiul sportiv, iar anii de participare a jucatorilor sunt
specificate in Anexa 2.

2.3.  Cluburile pot participa in Campionat numai cu o singura echipd. Numarul si lista finald de echipe
participante in Liga WU 12 vor fi aprobate in fiecare perioada dintre sezoane a campionatului Republicii
Moldova la fotbal feminin de céatre Comitetul Executiv al LFFM prin o decizie speciala.

3. SISTEMUL COMPETITIONAL

3.1.  Sistemul competitional este format din Liga WUI12, constituind Campionatul Republicii
Moldova la fotbal feminin.

3.2.  Competitia Liga WU12 se desfasoara in doua faze: Faza | - regionala si Faza Il - finala.

3.3.  Fazal - regionala se va desfasura in perioada: martie — iunie 2026.

3.4. Faza | - regionala se va constitui din patru grupe, repartizate dupd criteriul de amplasare
geografica (Centru, Est, Nord, Sud, sau dupa caz). Meciurile se vor disputa dupa formula tur-retur (dupa
caz). In cazul cand, numarul echipelor din grupul zonal teritorial va fi mai mare de 8, atunci meciurile se
vor disputa dupa formula tur, prin tragerea la sorti (cu aplicarea sistemului digital ,,Comet”), pentru
stabilirea meciurilor gazda. In cazul cand, numarul echipelor din grupul zonal teritorial la o categorie de
varsta va fi mai mare de 12, atunci echipele participante vor fi divizate in doua subgrupe, prin tragerea la
sorti (cu aplicarea sistemului digital ,,Comet”), pentru stabilirea meciurilor gazda. In acest caz, primele
doua clasate din fiecare grupa vor juca la sfarsitul sesiunii meciuri de baraj (tur) pentru stabilirea echipelor
promovate n etapa finala. Meciurile de baraj se vor disputa dupa formula 1B-2A, 1A-2B.

3.5. Fazall - finala se va desfasura dupa finalizarea primei faze a Campionatului.

3.6.  Echipele care vor fi clasate pe primul loc si locul secund in clasamentul Campionatului, etapa
regionald, vor fi calificate in etapa finala:
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» 2echipe (ORD Nord)
2 echipe (ORD Est)

2 echipe (ORD Sud)

2 echipe (ORD Centru)

3.7.  Turneul final al Campionatului se va desfasura in format olimpic si anume:

* Y finala,
« Y finala
meci pentru locul 3
meci pentru locul 1

3.8.  Latoate etapele turneului final, rezultatul final va fi stabilit dupa disputarea unui singur meci.

3.9. Tncazul in care, In Turneul final al Campionatului, rezultatul meciului in timpul regulamentar de
joc si fi egal, echipa castigatoare a meciului va fi stabilita dupa executarea loviturilor de departajare de
la 9 m, conform Regulilor IFAB.

4, INREGISTRAREA

4.1. nregistrarea reprezinti operatiunea obligatorie de recunoastere de citre LFFM/FMF a dreptului
de joc in cazul jucatorilor de fotbal, de activitate in cazul staff-ului tehnic, de reprezentare si activitate
pentru persoanele considerate oficiali (administratia clubului) pentru o echipd anumita a unui club de
fotbal in cadrul campionatului.

4.2. Tnregistrarea jucitorilor, staff-ului tehnic si a oficialilor cluburilor in campionat se face in mod
obligatoriu pe suport de hartie si pe suport electronic (prin intermediul programului electronic ,, COMET
FME”’) conform regulilor de utilizare si instructiunilor tehnice stabilite si aprobate de LFFM/FMF.

4.3.  Pentru a participa in campionat cluburile sunt obligate sa efectueze inregistrarea jucatorilor si a
oficialilor conform conditiilor si programului de inregistrare, stabilite de Comitetul Executiv al LFFM
si cu respectarea prevederilor prezentului regulament.

4.4.  Un jucator poate fi nregistrat la un club de fotbal, respectand prevederile Regulamentului FMF
privind Statutul si Transferul Jucatorilor.

45. Inregistrarea si transferul jucatoarelor intre cluburile de fotbal se poate efectua pina la disputarea
ultimilor 2 etape a Fazei | - regionala a Campionatului .

4.6. Inregistrarea jucatoarelor noi(prima inregistrare) se permite pina la sfirsitul Fazei | - regionali a
Campionatului.

TNREGISTRAREA JUCATORILOR

4.7. Inregistrarea jucatoarelor se va efectua in baza urmatoarelor documente prezentate:

a) tabelul nominal al jucatorilor (model aprobat de LFFM/FMF) — completat (in 2 exemplare).
Tabelul nominal se prezintd pentru fiecare echipa separat;

b) fotografie color a jucatorului, in echipamentul clubului, executata recent in formatul electronic JPG;
c) Certificatul medical eliberat de unitatile medicale va fi valabil pina la sirsitul sesiunii de campionat
(toamnd sau primdvard), dar nu mai mult de sase luni. La expirarea termenului de valabilitate a
certificatului medical jucatorul este obligat sa treaca repetat controlul medico-sportiv si sd obtind un nou
certificat medical valabil pe parcursul sezonului sportiv. Jucatorul care nu va avea certificatul medical
corespunzator nu va fi Inregistrat.

d) adeverinta de nastere in format PDF, in cazul jucatorilor cetateni ai Republicii Moldova. Nu se

accepta pentru inregistrarea jucatorilor pasaportul national (de calatorie in strainatate) al acestora;
7
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e) cerereade trecere a jucatoarei din partea Clubului primitor;

f)  cererea de trecere a unuia din parinte a jucatoarei (Sau tutore legal);

g) confirmare de plata unica, obligatorie, pentru trecerea jucatorului, conform Regulamentului FMF
privind statutul si transferul jucatorilor;

h) acord de prelucrare a datelor cu caracter personal. In cazul jucitoarelor minore, acest acord va fi
semnat de citre unul din parinti sau tutorele jucitoarelor. In acest caz se va prezenta si actul de identitate
in format PDF;

i) Declaratia precum ca jucitoarea nu a fost inregistrata in formatiuni fotbalistice din afara RM(pentru
prima Inregistrare) semnatd de unul din parinti(sau tutore legal)

4.8. cererea a unuia din parinti (sau tutore legal) de Tnscriere a jucatorului la Clubul de Fotbal. Numarul
maxim de jucatori ce pot fi inregistrati la 0 echipa este de 30 (treizeci) persoane.

4.9.1n anul competitional a Campionatului, un jucitor poate fi transferati o singuria dati in
perioadele stabilite de acest Regulament..

4.10.  Procesul de inregistrare ale cluburilor se desfasoara 1 (odata) in cadrul Campionatului , de regula
are loc Tnainte de inceputul Campionatului.

4.11. Tnregistrarea cluburilor de fotbal este oficial incheiati in ziua care procedeazi ziua disputirii
primei etape. Neinregistrarea clubului face imposibild participarea acestuia in cadrul meciurilor
Campionatului.

INREGISTRAREA STAFF-ULUI TEHNIC

4.12.  1n staff-ul tehnic al clubului se includ antrenorii, medicul, managerul clubului, alte categorii de
personal in conformitate cu prevederile prezentului Regulament si altor regulamente LFFM/FMF.

Pentru cluburile din Liga WU12 sunt obligatorii a fi inregistrati urmatoarele categorii de personal al
staff- ului tehnic:

- Antrenor principal;
- Medic;

4.13.  Antrenor principal al clubului din Liga WU12 trebuie sa detinda minimum Licenta de antrenor
“C FMF”.

4.14. nregistrarea staff-ului tehnic al clubului se efectueazd Tn baza urmitoarelor documente
prezentate:

a) tabelul nominal completat al staff-ului tehnic;

b) fotografie color recenta in format electronic JPG;

c) buletinul de identitate in format PDF;

d) licenta UEFA de categoria respectiva in format PDF;

e) cardul de licenta valabil in format PDF;

f) acordul de prelucrare a datelor cu caracter personal;

g) declaratia de integritate;

h) chestionar al Clubului pentru participare in Campionatul RM la fotbal, Tndeplinit si prezentat
n original Departamentului de Dezvoltare Tehnica FMF.

4.15.  Membrii staff-ului tehnic pot fi inregistrati doar pentru un singur club de fotbal.
8
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4.16. Toate documentele prezentate de cluburile de fotbal la inregistrare sunt strict confidentiale si nu
pot fi divulgate tertelor persoane decat numai colaboratorilor si comitetelor LFFM/FMF 1n activitatea
lor, organelor judiciare ale LFFM/FMF pentru solutionarea litigiilor, precum si la solicitarea autoritatilor
de stat in conformitate cu legislatia in vigoare a Republicii Moldova.

S. CONDITII DE DISPUTARE

5.1.  Cluburile participante Tn Campionat au dreptul sa inscrie in raportul de meci un numar maxim
de 22 (doudzeci si doi) jucatori inregistrati.

5.2.  Durata meciului este de 2 reprize a cate 25 de minute fiecare, cu pauza intre reprize de 10 min.

5.3.  Pedurata unui meci fiecare club:

- un numar nelimitat de schimbari (inclusiv, inverse), in momentul cand jocul a fost oprit si arbitrul a
fost informat referitor la schimbarea de jucatoare;

- aredreptul laun numar maxim de 3 (trei) posibilitati de efectuare a schimbarilor de jucatori pe durata
unei reprize, pentru a nu afecta cursivitatea jocului;

- aditional, schimbarile pot fi realizate si in timpul pauzei de meci;

- In cazul in care ambele cluburi fac o schimbare in acelasi timp, aceasta va fi considerata ca o
posibilitate de efectuare a schimbarilor, folosita de fiecare club in parte.

5.4.  In cazul in care dispozitiile privind numarul maxim al schimbarilor permise nu sunt respectate,
clubul vinovat va fi sanctionat cu pierderea meciului — infrangere tehnica (0-3). Responsabilitate pentru
evidenta numarului schimbarilor sunt preluate si se iau la evidentd de cétre cluburile.

5.5.  1In caz daci clubul folosesc intr-un meci oficial jucatori in urmatoarele cazuri:

- neinscrisi Tn raportul de meci;
- neinregistrati;
- suspendati.

atunci cluburilor in cauza li se va acorda infrangere tehnica (0-3), clubul adverse i se va acorda victorie
tehnica (3-0), iar cluburile din componenta carora fac parte cluburile vinovate vor fi sanctionate conform
Codului de Disciplina si Etica FMF.

5.6. Cu 7 minute pana la inceperea meciului, in timpul verificarii echipamentului jucatoarelor, arbitrul
este obligat sa verifice identitatea tuturor jucatoarelor incluse in raportul de joc, inclusiv jucatoarele de
rezervi (se verifica jucatoarele inscrise in raportul de joc, legitimatiile jucitoarelor). In caz daci careva
din clubul refuza sa se conformeze arbitrului, atunci acest caz trebuie de indicat obligatoriu in raportul
de meci.

5.7.  Intimpul meciurilor, pe banca de rezerve au dreptul de a se afla jucitori de rezerva si maximum 4
(patru) membri ai staff-ului tehnic, inclusi in tabelul nominal, care detin legitimatia corespunzatoare
eliberata de FMF (care atestd si dovedeste calitatea detinutd) si sunt inscrisi in raportul de meci. Au
dreptul de a se afla pe banca de rezerva urmatoarele categorii de oficiali:

- Antrenorul principal;
- Un antrenor secund,;
- Antrenorul de portari;
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- Un medic;

In caz ca in timpul meciului pe banca tehnica a clubului se va afla oricare alti persoand din cele
enumerate mai sus, clubul va fi sanctionat cu amenda conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

5.8.  Pot da instructiuni in timpul meciului doar Antrenorul Principal sau Antrenorul Secund al
clubului. Tn cazul absentei Antrenorului Principal si Antrenorului Secund pe motiv de suspendare sau de
boald, va avea dreptul de a da instructiuni in timpul meciului doar Antrenorul de Portari.

5.9. Latoate meciurile este obligatorie prezenta a unui antrenor principal calificat corespunzator, cu
exceptia cazurilor Tn care acesta este sanctionat disciplinar sau a situatiilor de caz fortuit (accident,
imbolnavire, etc.). In cazul in care cluburile se prezinti la meci fara antrenor principal calificat
corespunzator, clubul din componenta caruia face parte echipa va fi sanctionatd conform Codului de
Disciplina si Etica FMF.

ASISTENTA MEDICALA

5.10.  La toate meciurile de campionat clubul organizator este obligat sa asigure unui medic dotat cu
trusa pentru acordarea primului ajutor in timpul meciurilor. In cazul in care unul dintre cluburile se
prezinta la meci fara medic legitimat si calificat corespunzator, asistenta medicala a jucatorilor in timpul
meciului va fi asigurata de medicul clubului gazda sau, dupa caz, de catre asistenta medicala (ambulanta)
contractata pentru deservirea meciului.

5.11. Tn cazul absentei medicului la meciurile din cadrul Campionatului, clubul organizator va fi
sanctionata cu infrangere tehnica (0-3), clubului advers i se va acorda victorie tehnica (3-0).

5.12. Responsabilitatea privind recuperarea participantilor la meci in urma unor accidentari,
pagubelor sau prejudiciilor din participarea la/sau 1n legatura cu desfasurarea Campionatului, o poarta
Tn mod direct, cluburile participante.

5.13. Cluburile se deplaseaza pentru disputarea meciurilor de campionat pe cont propriu,
suportand toate cheltuielile aferente.

5.14. In caz de infrangere tehnica — scorul 3-0, numarul de goluri inscrise se iau in calcul in
clasament. Golurile marcate de jucatori in meciurile la care s-a acordat infrangere tehnicd, raman la
evidentd. Golurile marcate de jucatorii clubului, careia 1 s-a acordat infrangere tehnica, nu vor fi luate la

evidenta.
6. CONDITII DE ORGANIZARE A MECIURILOR
6.1. Cluburile de fotbal sunt obligate sa participe in meciurile de Campionat conform programului

competitional si poartd raspundere pentru neindeplinirea acestei obligatii in conformitate cu prevederile
prezentului Regulament si ale celorlalte acte normative adoptate de LFFM,FMF, UEFA si FIFA.

6.2.  Clubul organizator este clubul de fotbal — gazda, a carui echipa disputda meciurile de campionat
pe stadionul/terenul de joc omologat de LFFM/FMF, inscris Tn cererea de participare in campionat.

6.3. Toate meciurile trebuie organizate corespunzator prezentului regulament si celorlalte cerinte
prevazute de actele normative ale LFFM, FMF, UEFA si FIFA, cluburile organizatoare fiind
responsabile pentru buna desfasurare a meciurilor, indiferent daca sunt sau nu proprietari ai terenului pe
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care se disputd meciurile, avand obligatia sa asigure ordinea publica pentru a asigura protectia
spectatorilor, oficialilor si jucatorilor, siguranta si securitatea in incinta stadionului.

6.4. Pentru o organizare corespunzatoare a meciurilor de Campionat, cluburile organizatoare sunt
obligate:

a) sa asigure securitatea si protectia jucatorilor ambelor cluburi, oficialilor cluburilor, oficialilor de
meci, conducatorilor si mijloacelor de transport a oficialilor de meci si a clubului vizitator de la sosire si
pana la plecarea lor din incinta stadionului;

b) sa permita clubului vizitator posibilitatea de a efectua filmarea tehnica a meciului;

C) sanu permita persoanelor straine accesul pe terenul de joc si n vestiare;

d) sa asigure radioficarea la meci. Sunt interzise anunturile cu caracter/continut politic si/sau
discriminatorii pentru echipa vizitatoare precum si Insemnelor de Stat;

e) sa asigure intonarea imnului de stat, prin intermediul sistemului de radioficare a stadionului la
meciurile de deschidere din cadrul Campionatului Republicii Moldova la Fotbal Feminin;

f) sanuparticipe lapariuri aranjate si/sau la manipularea rezultatului unui meci de fotbal. Organizatorul
trebuie sa asigure accesul pe stadion in timpul meciului de campionat reprezentantilor Departamentului
de integritate al FMF si sa ofere asistentd maxima in monitorizarea Indeplinirii conditiilor specificate in
prezentul Regulament;

g) sainterzica comercializarea sau distribuirea bauturilor permise in incinta stadionului in vase de sticla;
h) sa comunice si sa obtina avizul LFFM/FMF privind desfasurarea oricaror actiuni sau evenimente in
incinta stadioanelor cu ocazia disputarii meciurilor.

6.5.  Clubul organizator este obligat sa asigure reprezentantilor clubului vizitator, in mod gratuit:

- 3 locuri de parcare special amenajate pentru transport (dintre care 1 loc de parcare pentru mijlocul
de transport al clubului si 2 locuri pentru autoturismele clubului vizitator).

6.6.  Clubul organizator este obligat sd permita accesul si dreptul cameramanilor cu acreditari speciale
de acces eliberate de LFFM/FMF pentru a filma, produce, inregistra si transmite meciul de fotbal ce
urmeaza a fi disputat.

6.7.  Cluburile sunt obligate sa asigure accesul in vestiare oficialilor de meci pentru verificarea
identitatii jucatorilor inainte de inceputul, in timpul meciului sau dupa sfarsitul meciului.

6.8.  Cluburile vizitatoare sunt obligate sa anunte clubul gazda cel putin cu 3 (trei) zile Tnainte de data
meciului despre numarul si lista al suporterilor clubului care vor sosi la meci. Totodata, cluburile
vizitatoare vor transmite clubului organizator (prin intermediul postei electronice) imagini cu privire la
drapelele, steagurile, flagurile sau alte materiale vizuale sau obiecte ce vor fi utilizate de catre suporterii
sai In vederea sustinerii clubului sau, precum si, dupa caz, suporterilor la meci.

6.9. In caz contrar, clubul gazdi, pe motive de sigurantd si in vederea securititii spectatorilor si
celorlalti participanti la meci, este in drept sd interzicd accesul in incinta stadionului a suporterilor
clubului vizitator sau a persoanelor care prin conduita sau obiectele avute asupra sa denota faptul ca sunt
suporteri ai clubului si necesita a fi amplasati in sectoare special alocate ale stadionului.

6.10 La fiecare stadion unde se desfasoara meciurile de campionat trebuie sa fie instalat obligatoriu:

- calculator conectat la reteaua de internet;
- dispozitiv multifunctional pentru imprimare.
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6.11.  Oficialii cluburilor participante la meciurile de campionat sunt obligati sa se prezinte la stadion
cu cel putin 60 de minute inainte de inceperea meciului pentru a participa la sedinta tehnica.

6.12. Clubul gazda este obligat sa asigure clubului vizitator accesul pe terenul de joc al meciului
pentru efectuare Incélzirii inainte de meci pentru o durata de cel putin 45 de minute.

FORMALITATI DE INCEPERE A MECIULUI

6.13.  Formalitatile de incepere a meciului:

- arbitrul anunta prin fluier jucatorii celor doua echipe pentru prezentarea acestora la intrarea in
tunelul de protectie ori locul de ntélnire a ambelor echipe Tnainte de a iesi pe terenul de joc, unde
controleaza echipamentul jucatorilor, verifica daca cei doi capitani de echipa au banderole distincte pe
bratul stang si daca cei doi portari au echipament diferit in comparatie cu echipamentul coechipierilor,
adversarilor, arbitrilor;

- arbitrii intra pe terenul de joc urmati de jucatorii celor doua echipe, se opresc pe linia mediana,
la circa 7 metri de linia de margine, unde se pozitioneaza cu fata spre tribuna oficiala, avand in stanga
si-n dreapta lor pe cei doi cdpitani de echipd urmati de ceilalti jucatori aranjati in linie dreapta, loc unde
jucdtorii saluta publicul prin ridicarea bratului;

- dupa aliniere si salut, in ordinea in care au fost aranjati, jucdtorii clubului vizitator strang
mainile arbitrilor si jucatorilor clubului gazda, in semn de fair — play, dupa care jucatorii clubului gazda
strangmainile arbitrilor;

- arbitrul efectueaza tragerea la sorti pentru alegerea terenului si a mingii, cu ajutorul unei
monede, in timp ce arbitrii asistenti controleaza portile si plasele;

- dupa ce echipele si arbitrii asistenti sunt gata pentru inceperea meciului arbitru principal da
fluier de start.

Formalitatile de incepere a meciului se efectueaza de cétre arbitri chiar si atunci cand s-a constatat
neprezentarea uneia sau a ambelor echipe, acest lucru consemnandu-I in raportul de meci.

FORMALITATI DUPA INCHEIEREA MECIULUI

6.14.  Formalitatile dupa incheierea meciului:
- fluierul final;
- oficialii meciului se intrunesc in cercul din mijloc.

SEDINTA TEHNICA

6.15. Pentru asigurarea bunei desfasurari a meciurilor de campionat, este obligatoriu organizarea
sedintei tehnice Tnainte de disputarea fiecirui meci. In functie de nivel competitional a meciului,
sedintele tehnice Se vor organiza:

- cu 45 de minute Tnainte de Tnceputul jocurilor.

Clubul organizator este responsabil de asigurarea desfasurarii sedintei tehnice si, in acest sens, va pune
la dispozitie o Incdpere amenajatd pentru sedintd din incinta stadionului si va indeplini toate indicatiile
oficialilor de meci.
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La sedinta tehnica, condusa de Arbitri trebuie sa participe in mod obligatoriu:

- reprezentantul administratiei stadionului;
- reprezentantii ambelor cluburi;
- echipa de arbitri.

RAPORTUL DE MECI

6.16.  Cel tarziu cu 30 minute Tnaintea orei de incepere a meciului, reprezentantii cluburilor Liga
WU12 sunt obligati sa completeze si sd aprobe in programul electronic ,, COMET” raportul de meci.

6.17. Dupa completarea raportului de meci de catre ambele cluburi, raportul de meci provizoriu este
imprimat si pus la dispozitia arbitrului principal de catre reprezentantul clubului organizator.

6.18.  Daca oricare dintre cei 8 (opt) jucatori titulari inscrisi in raportul de meci nu pot incepe meciul
datoritd unei accidentdri, ei pot fi inlocuiti numai de jucatorii de rezerva inscrisi initial in raportul de
meci.

6.19. Completarea raportului de meci de catre arbitrul de meci §i reprezentantii cluburilor,
completarea raportului observatorului de meci, alte actiuni in legiturd cu disputarea meciurilor de
campionat stabilite de regulamentele LFFM/FMF se vor face in mod obligatoriu prin intermediul
programului electronic ,,COMET”.

6.20.  Alte situatii aparute in afara celor expuse in prezentul regulament vor fi solutionate Tn
conformitate cu Statutul, regulamentele, codurile aprobate de catre LFFM/FMF sau regulamentele si
codurile aprobate de UEFA si FIFA.

7. PROCEDURA DE EXECUTARE A SANCTIUNILOR

7.1.  Jucatorul eliminat din meci nu are dreptul sa participe la meciurile ulterioare programate panad la
adoptarea si executarea hotararii organului judiciar competent al FMF.

7.2.  Jucatorii eliminati in timpul meciului trebuie sd paraseasca imediat terenul de joc pe limita cea
mai apropiata, si sa se deplaseze la vestiare.

7.3.  Jucatorul care a acumulat un numar de 3 (trei) cartonase galbene pe parcursul mai multor meciuri
Tn campionat, insa cate un cartonas galben per meci, se suspenda automat pe meciul urmator programat
(in afara situatiilor exceptionale legate de meciurile suspendate si transferate).

7.4.  Cartonasele galbene si rosii acumulate de un jucator care se transfera la un alt club 7, raman la
evidenta.

7.5.  Daca in cadrul unui meci jucdtorul primeste cartonas galben urmat direct de cartonas rosu,
cartonasul galben ramane la evidenta.

7.6.  Daca jucatorul primeste cartonas rosu, ca rezultat al acumularii a 2 (doud) cartonase galbene in
acelasi meci, cartonasele galbene se anuleaza.

7.7.  Suspendarea jucdtorilor se executd incepand cu meciul de campionat imediat urmator (cu
13
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exceptia cazului in care meciul urmator este o reluare a unui meci neterminat), desfasurat dupa
eliminarea din teren, respectiv, in calcul intrand etapele de campionat, cu urmatoarele precizari:

a) sanctiunile jucatorilor transferati se executa in totalitate sau partea ramasa neexecutata, incepand cu
primul meci de campionat disputat de echipa clubului la care au fost transferati;

b) 1n caz de neprezentare a clubului propriu la meciul la care trebuie sa inceapa sau sa se efectueze
executarea suspendarii, executarea sanctiunii se va amana si se va face o data cu meciul urmator;

c) incaz de neprezentare la meci a clubului advers, sau de pierdere a meciului prin infrangere tehnica
de cétre echipa adversa, meciul dat va fi luat in calculul executarii suspendarii;

d) in cazul meciurilor care nu mai sunt programate datorita retragerii sau excluderii unor cluburi din
campionat, dar care se omologheaza cu rezultatul de 3-0 in favoarea cluburilor adverse, suspendarea se
considera executata;

e) in cazul suspendarii unui jucator pentru un meci care, ulterior, nu a fost terminat si a fost transferat
pentru alta data, suspendarea nu va fi luata Tn considerare spre executare pentru participarea in meciul
urmator calendaristic;

f)  in cazul meciului care nu a fost terminat si a fost transferat pentru alta data, raportul de meci pentru
acest meci nu se considera inchis, iar informatia inscrisa in acesta nu influenteaza asupra participarii
jucatorului in urmatorul meci calendaristic;

g) cazurile neprevazute de prezentul articol vor fi examinate si aplicate conform deciziei Comitetului
Executiva LFFM.

7.8.  1ncazul in care un jucitor sanctionat cu suspendare va fi inclus In raportul meciului la care nu are
drept de joc pe motiv de suspendare, insa nu va fi folosit efectiv/nu va participa efectiv la meci (prin
,participare/folosire efectiva” se intelege intrarea efectiva n teren ca titular sau prin nlocuirea unui
titular) clubul va fi sanctionat conform Codului de Disciplind si Etici FMF.

Daca jucatorul a fost inclus in raportul de meci fara a fi folosit efectiv, suspendarea aplicatd acestuia se
considerd neexecutata.

Tn cazul in care un jucitor sanctionat cu suspendare a fost folosit efectiv /a participat efectiv la meciul
pentru care nu avea drept de joc datorita suspendarii, clubului din care a facut parte i se va acorda
infrangere tehnica (0-3) si va fi sanctionat conform Codului de Disciplina si Etici FMF. In cazul dat,
suspendarea va fi consideratad executata.

7.9.  Jucatorii eliminati in timpul unui meci intrerupt nu mai pot participa in meciul reluat si vor fi
sanctionati corespunzator prevederilor regulamentare.

7.10.  Efectele cartonaselor galbene aplicate jucatorilor in meciurile suspendate se vor mentine pentru
ambele cluburi. Cartonasele rosii aplicate jucatorilor si oficialilor pe durata unui meci suspendat se
mentin. Alte incalcari disciplinare savarsite de catre jucatori si oficiali Tn afara timpului de joc al
meciului suspendat vor fi sanctionate conform prevederilor Codului de Disciplina si Etica FMF.

7.11. In caz de comportament inacceptabil al clubului (acumularea a 4 sau mai multe cartonase
galbene de catre jucatorii clubului in acelasi meci) clubul din care face partea echipa vinovata va fi
sanctionat conform Codului de Disciplina si Eticd FMF.

7.12. Cartonasele galbene ale jucdtorilor transferati sunt preluate si se iau la evidentd de catre
cluburile la care s-au transferat jucatorii.
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7.13.  Cluburile sunt direct responsabile pentru evidenta cartonaselor rosii si galbene primite de catre
jucdtorii si oficialii sai.
7.14. Cuantumul amenzii aplicate pentru cartonasele rosii va fi stabilita conform Codului de

Disciplina si Etica FMF si altor Regulamente LFFM/FMF in baza hotararii (deciziei) organului judiciar
competent al FMF.

IDENTIFICAREA JUCATORILOR

7.15.  Identificarea jucatorilor se face pe baza informatiei introduse in programul ,,COMET”.
7.16.  Arbitrul nu va admite la meci jucatorul care nu va fi inregistrat in programul ,, COMET”.

7.17.  In cazul in care unul din cluburile solicitd verificarea identittii unor jucitori pe motiv de
substituire, arbitrul are urmatoarele obligatii:

a) sa mentioneze Tn raportul de meci momentul formularii protestului (inainte, la pauza sau dupa
meci). Totodata, echipa care solicita verificarea identitatii jucatorului pe motiv de substituire este Tn drept
sa depuna la LFFM/FMF, in acest sens, demers argumentat cu probe veridice;

b) sa se fotografieze cu jucatorul presupus a fi substituit sau sa inregistreze materiale video.

7.18. Refuzul jucdtorului de a se conforma dispozitiilor a observatorului si/sau arbitrului
constituie temei pentru aplicarea si sanctiunilor fata de clubul vinovat conform Codului de Disciplina si
Etica al FMF.

8. ARBITRII SI ALTI OFICIALI DE MECI

8.1.  Meciurile de campionat sunt conduse de arbitrii delegati de Comitetul da Arbitri al FMF
(Comisia de Delegari).

8.2.  Meciurile din Faza | —regionala a Ligii WU12 vor fi conduse de 1 (un) arbitri; meciurile din Faza
Il de 3 (trei) arbitri.
8.3.  Controlul privind organizarea meciurilor de campionat este efectuat:

- de Arbitru Tn cadrul meciurilor din Faza | — regionala;

9. TERENUL DE JOC

9.1. Meciurile de campionat se vor disputa pe stadioane declarate prin scrisoare de participare a
clubului in Campionat.

9.2.  Toate meciurile din cadrul Campionatului se vor disputa pe terenurile corespunzatoare regulilor
de joc, dotate cu vestiare. Dacd au survenit schimbari referitor la ora, ziua, locatia si indicarea terenului
de joc, Cluburile (Scolile Sportive) sunt obligate sd anunte comitetul organizatoric in scris despre aceasta
modificare, cu acordul vizat al ambelor parti, cu cel putin 3 zile pana la disputarea meciului reprogramat.

9.3.  Meciurile din cadrul Campionatului se vor disputa pe terenurile conform Anexei 1.

9.4.  Arbitrul principal va stabili posibilitatea disputarii meciului pe un teren anumit in baza
corespunderii acestuia cerintelor Regulamentului FMF privind certificarea stadioanelor.
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9.5.  Terenul de joc este constatat impracticabil numai prin decizia arbitrului principal al meciului. in
asa caz arbitrul va intrerupe jocul si va mentiona faptul si cauza intreruperii in raportul de meci.

10. ECHIPAMENTUL DE JOC

10.1.  Echipamentul al unui jucator include: tricou, sort, jambiere, aparatori pentru picioare si ghete,
conform prevederilor ”Legilor Jocului” IFAB.

10.2.  Tricourile si sort ai jucatorilor vor avea imprimate un numar identic cu numarul inscris in
raportul de meci, conform regulamentelor FIFA/UEFA al prezentului Regulament. Totodata, numerele
trebuie sa fie de o culoare diferitd de cea a echipamentului si trebuie sa fie vizibile pentru oficialii de
meci $i spectatori.

10.3.  Portarul va purta echipament care sa-1 deosebeasca vizibil de ceilalti jucatori, de portarul advers
si de arbitri. De asemenea, el poate sa poarte pantaloni de training si un chipiu, numai daca acesta nu
prezinta pericol pentru sanatatea altor jucatori (sapca din material moale).

10.4.  In cazul in care jucatorii folosesc sort suplimentari (termicd), acestia trebuie sa fie de aceeasi
culoare ca sort de joc si sd nu depaseascd in lungime Indltimea genunchiului.

10.5.  Echipa oaspete este obligata sa se prezinte la meci cu 2 (doud) echipamente de joc de diferite
culori (tricouri, sort, jambiere). In cazul in care culorile echipamentului coincid la ambele cluburi, echipa
oaspete este obligata sa schimbe echipamentul.

10.6. Inaintea inceperii meciului, arbitrul va controla, daca echipamentul tuturor jucatorilor
corespunde dispozitiilor de mai sus si nu va permite accesul in teren a jucatorilor care le incalca.

10.7.  Daca intreaga echipa nu are echipamentul regulamentar pana la ora de Tncepere a meciului,
arbitrul va fluiera sfarsitul meciului. In aceasta situatie, echipa vinovati va fi sanctionati cu infrangere
tehnica (0-3), echipei adverse i se va acorda victorie tehnica (3-0), iar clubul din care face parte echipa
vinovata va fi sanctionat conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

11. MINGEA DE JOC

11.1. Meciurile din Campionat se vor disputa cu mingi de joc specificate de catre cluburi in
scrisoare de confirmare de participare.

11.2.  Pentru disputarea meciurilor de Campionat, clubul organizator este obligat sa asigure cu mingi
de joc, aprobate de IFAB prin prevederile ”Legilor Jocului”. Nerespectarea acestei prevederi atrage
aplicarea de sanctiuni conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

11.3.  Pentru fiecare meci, clubul organizator va pune la dispozitie minim:
- 3 mingi de joc.

12. PROGRAMAREA MECIURILOR

12.1. Meciurile vor incepe si se vor disputa la ora si data stabilitd conform programului
Campionatului elaborat de Coordonatori de competitii.
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13. REPROGRAMAREA UNUI MECI OFICIAL

13.1. Reprogramarea unui meci oficial din Campionat este in competenta Departamentului de
Dezvoltare Tehnica.

13.2. Solicitarea de reprogramare din partea cluburilor trebuie depusa cu cel tarziu 5 (cinci) zile
pana la data meciului de campionat programata initial;

13.3. Departamentului de Dezvoltare Tehnica al FMF va lua decizie referitor la reprogramare,

examinand fiecare caz in parte.
14. NEPREZENTAREA. INTARZIEREA

14.1. Daca pana la ora de incepere a meciului una sau ambele cluburi nu se prezintd in teren,
intarzie, nu completeaza raportul de meci sau se prezintd cu mai putin de 7 (sapte) jucatori inregistrati,
cu drept de joc, atunci meciul nu se va disputa, arbitrul va fluiera sfarsitul meciului. Faptul neprezentarii
echipei la meci, va fi nscris in raportul de meci.

14.2.  In cazul nedisputérii meciului din cauza motivelor indicate mai sus din prezentul Regulament,
se vor aplica urmatoarele sanctiuni:

a) infrangere tehnica (0-3) pentru echipa vinovata;

b) clubului care s-a prezentat la meci i se va acorda victorie tehnica (3-0);

c) clubului vinovata va fi sanctionata conform Codului de Disciplina si Etica FMF.

14.3. Daca 0 echipa este vinovata de nedisputare a 2 (doua) meciuri in cadrul unei editie de
Campionat, echipa va fi exclusa din Campionat conform prevederilor Codului de Disciplina si Etica al
FMF.

MECIURI SUSPENDATE SAU AMANATE

14.4.  Unmeci din Campionat nu poate incepe si/sau continua cu mai putin de 7 (sapte) jucatori intr-o
echipa. In aceasti situatie arbitrul este obligat si opreasca meciul si si mentioneze faptul dat in raportul
de meci. Acestei echipe i se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei adverse i se va acorda victorie
(3-0).

14.5.  Unmeci de Campionat nu va incepe sau nu va putea continua in urmatoarele situatii:

- teren de joc nu corespunde cerintelor pentru disputarea meciului din Campionat;
- nlipsa medicului cu inventar si medicamente pentru acordarea primului ajutor;
- terenul de joc este sau devine impracticabil.

14.6.  Meciul poate fi suspendat de catre arbitrul principal din cauza incidentelor, care atenteaza la
securitatea participantilor la meci, aparute in timpul meciului (din cauza comportamentului
necorespunzator al spectatorilor si/sau deficientelor de organizare).

In cazul in care, din cauza comportamentului necorespunzitor al spectatorilor si/sau deficientelor de

organizare, pe teritoriul stadionului au loc incidente grave (incendii, distrugeri, conflicte intre grupuri

de suporteri si/sau fortele de ordine, etc.), spectatorii intra pe teren, sunt aruncate pe teren obiecte sau sunt

lovite persoanele aflate pe teren, arbitrul va intrerupe meciul si va putea acorda un termen (de la 3 pana

la 15 minute) pentru restabilirea ordinii la stadion (incetarea faptelor respective si inlaturarea pericolului).

Decizia finald 1n acest sens va fi adoptata de oficialii meciului ( Observator de arbitri, brigada de arbitri),
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cu consultarea prealabila a reprezentantilor organelor de asigurare a ordinii publice si a reprezentantilor
echipelor din administratia cluburilor.

Termenul acordat de arbitru pentru restabilirea ordinii curge din momentul ntreruperii meciului.
Intreruperea poate surveni o singurd dati in cursul unui meci. Dupi caz, in functie de gravitatea
incidentelor, pana la reluarea meciului, jucatorii si oficialii vor raimane pe teren sau se vor deplasa la
vestiare.

Meciul trebuie sa fie reluat din momentul suspendarii / intreruperii (din minutul Tntreruperii meciului,
acelasi loc, aceeasi pozitie de unde a fost intrerupt meciul). Dacd meciul a fost oprit in timpul fluxului
normal al jocului, meciul va fi reluat prin ”minge de arbitru”. Raportul meciului ramane fara schimbari.
in cazul in care, dupa trecerea termenului acordat de arbitru, nu a fost restabilita ordinea, arbitrul va opri
definitiv meciul. Echipei clubului vinovat de abandonarea meciului din cauza motivelor prevazute n
prezentul punct, i se va acorda infrangere tehnica (0-3), iar echipei adverse i se va acorda victorie tehnica
(3-0).

14.7. Daca arbitrii, jucatorii si/sau alti oficiali sunt loviti de una sau mai multe persoane, arbitrul
poate ntrerupe sau opri definitiv meciul in functie de gravitatea incidentului. Tn cazul opririi definitive a
meciului, echipei clubului vinovat i se va acorda infrangere tehnica (0-3), iar echipei adverse i se acorda
victorie tehnica (3-0).

14.8. In cazul meciului intrerupt si transferat pe o alta dati, daci oricare dintre jucitorii aflati in
teren la momentul intreruperii nu poate incepe meciul din cauza incapacitatii fizice sau alte cauze, acesti
jucatori pot fi inlocuiti de oricare din jucatori inscrisi in raportul de meci, cu exceptia celor care au fost
schimbati sau eliminati pe parcursul meciului. Acesti jucdtori, care nu pot incepe meciul din cauza
incapacitatii fizice sau alte cauze, vor fi exclusi din raport de meci reluat.

14.9. Cluburile care nu se prezinta pentru reluarea meciurilor aménate sau intrerupte, vor fi
sanctionate similar prevederilor din prezentul Regulament referitor la nedisputarea meciului si
prevederilor Codului de Disciplina si Etica.

14.10.  In situatia in care, indiferent de motive, o echipa se retrage de pe teren, sau refuzi si reia
meciul, Tnaintea expirarii timpului regulamentar, se va considera ca echipa a abandonat meciul si va fi
sanctionata cu infrangere tehnica (0-3), iar echipei adverse i se va acorda victorie tehnica (3-0).

In aceste cazuri arbitrul va aplica “Regula celor trei minute”. Astfel, daci in termen de 3 minute meciul
nu este reluat, arbitrul va fluiera sfarsitul meciului si va parasi terenul de joc. "Regula celor trei minute” se
aplica doar o singura data, pentru fiecare echipa, in cursul unui meci.

14.11.  Daca un meci nu poate incepe la ora stabilita in program, arbitrul principal este imputernicit
de a lua decizia finala referitor la disputarea meciului. Ora de incepere a meciului se poate améana pentru
maxim 60 minute. Daca meciul nu poate fi disputat dupa expirarea timpului de 60 minute, meciul se va
disputa a doua zi cu incepere de la ora programata initial.

14.12.  Tncazul amanarii meciului cu reprogramarea pentru a doua zi, cheltuielile survenite ca urmare a
acestel amandri vor fi suportate de cluburile participante in aceleasi conditii ca in ziua stabilita initial
pentru disputarea meciului in cauza (a meciului amanat).

Tn cazul in care meciul nu va putea fi disputat nici a doua zi, cu incepere de la ora programata initial,

Comitetul Organizatoric stabileste data, ora si locul disputarii meciului.
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14.13.  Meciul poate fi suspendat (intrerupt) de catre arbitrul principal in cazul in care pe durata
disputdrii meciului terenul de joc devine impracticabil.

14.14 Arbitrul principal, sau arbitrul principal impreuna cu Observatorul vor decide referitor la reluarea
meciului n timp de maxim 60 minute. Tn caz daci nu este posibila reluarea meciului in aceeasi zi, meciul
trebuie sa fie reluat a doua zi, cu incepere de la ora programata initial. Meciul trebuie sa fie reluat din
momentul Tntreruperii (din minutul ntreruperii meciului, acelasi loc, aceeasi pozitie de unde a fost
ntrerupt meciul). Daca meciul a fost oprit Tn timpul fluxului normal al jocului, meciul va fi reluat prin
“minge de arbitru”. Raportul meciului rdmane fara schimbari.

4.15. In cazuri exceptionale decizia finald referitor la disputarea meciului din Campionat va apartine
observatorului si, respectiv, arbitrului principal.

RETRAGEREA ECHIPEI DIN CAMPIONAT

14.16.  Retragerea clubului din Campionatul in curs de desfasurare, la initiativa clubului din care face
parte, se sanctioneaza cu excluderea echipei din Campionat si retrogradarea clubului in campionatul de
fotbal al asociatiei teritoriale unde isi are sediul clubul in cauza.

Organul judiciar abilitat al LFFM/FMF va adopta hotararea de excludere din Campionat si retrogradarea
clubului in cauza, urmand sa sesizeze celelalte organe competente ale LFFM/FMF 1in vederea adoptarii
actiunilor suplimentare/ulterioare.

14.17.  Renuntarea unor echipe de a participa in Campionat, intervenitd dupa confirmarea oficiala de
participarea si inainte de inceperea competitiei, se aduce la cunostinta Departamentului de Dezvoltare
Tehnica al FMF.

14.18.  Tncazul in care in cursul desfasurarii Campionatului, 0 echipa sau mai multe se desfiinteazi, se
retrag sau sunt excluse, rezultatele acumulate de acestea:

- se anuleazd si nu vor mai apdrea in clasament daca echipa din Campionat a jucat mai putin de
50% din meciurile programate;

- se pastreaza, daca echipa din Campionat a jucat 50% sau mai mult din meciurile programate,
iar toate meciurile nedisputate conform programului Campionatului se omologheaza cu rezultatul 3-0 Tn
favoarea fiecdrei echipe adverse.

15. CONDITII PENTRU STABILIREA REZULTATELOR MECIURILOR

15.1.  Sistemul de atribuire a punctelor in urma disputarii meciurilor de Campionat este urmatorul:

- Meci castigat - 3 puncte;
- meci egal - 1 punct;
- meci pierdut - 0 puncte.

STABILIREA CLASAMENTULUI FINAL

15.2.  Locul cluburilor in clasament pe parcursul Campionatului si la finalul acestuia se stabileste
proportional in functie de numarul de puncte acumulate. Echipa care dupd disputarea meciurilor

prevazute in program a obtinut cele mai multe puncte, este clasatd pe primul loc.
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15.3.  Daca pe parcursul Campionatului si/sau la finalul acestuia 2 (doud) sau mai multe cluburi
acumuleaza acelasi numar de puncte, pozitia si locul in clasamentul curent, respectiv clasamentul final,
se va stabili prin aplicarea in ordine consecutiva a urmatoarelor criterii:

a) numarul mai mare de puncte obtinute in jocurile directe disputate Tntre cluburile aflate la egalitate
de puncte;

b) golaverajul mai bun in jocurile directe;

c) numarul mai mare de goluri marcate in jocurile directe;

d) numarul mai mare de victorii in jocurile de Campionat;

e) golaverajul general mai bun (diferenta intre golurile marcate si primite);

f) numarul mai mare de goluri marcate in toate jocurile disputate in Campionat;

g) numarul mai mic de cartonase rosii primite in Campionat (FAIR PLAY);

h) numarul mai mic de cartonase galbene primite in Campionat (FAIR PLAY).

15.4. Cluburile care vor fi clasate pe primul loc si locul secund in clasamentul Campionatului,
etapa regionald, vor fi calificate in etapa finala:

»  2echipe (ORD Nord)

« 2echipe (ORD Est)

e 2echipe (ORD Sud)

»  2echipe (ORD Centru)

16. TITLURI SI PREMII

16.1.  Cluburile clasata pe primul loc la finalul Ligii WU12, va primi titlul de Campion al Republicii
Moldova la Fotbal, precum si trofeul de Campion, iar jucatorii si staff-ul tehnic vor primi medalii.

16.2.  Cluburile clasate pe locul 2 (doi) si locul 3 (trei) Tn Liga WU12 vor primi medalii.
17. CONTESTATIE

17.1 Cluburile care considera ca echipa adversa a incalcat unele prevederi regulamentare, indiferent de
natura lor, au dreptul sd-si sustina cauza numai in baza unui protest, formulat in scris si totodatd sa
prezinte dovezi (materiale foto si/sau video).

17.2. Un protest impotriva unei avertizari (cartonas galben), elimindri de pe terenul de joc dupa 2
(doud) avertizdri (cartonase galbene) sau cartonas rosu este admisibila numai daca arbitrul a gresit
identitatea jucatorului. Rezultatul meciului ramane neschimbat. Contestatie sa fie trimisa la organul
judiciar competent al FMF.

17.3.  Un protest va fi examinata daca Intruneste urmatoarele conditii:

a) a fost depusa de cluburile a caror echipe au jucat intr-un meci direct;

b) afost depus in termen de 48 de ore de la fluierul final al meciului;

c) afost achitata taxa de examinare a protestului.

17.4 Taxa de contestatie depusa, va fi restituita numai in cazul in care clubul va avea castig de

cauzd  integral, dupa expirarea termenului de apel a deciziei organului judiciar competent al FMF.
17.5.  Decizia primita de organul judiciar competent al FMF de prima instanta poate fi contestata la

Comitetul de Apel al FMF conform prevederilor Codului de Disciplina si Etica FMF.
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18. NORME FINANCIARE

18.1.  Cheltuielile legate de cazare, masa, drum (dus-intors), diurna sunt suportate de cluburi din cont
propriu.

18.2.  Cheltuielile pentru arbitraj sunt asigurate de organizator (FMF) conform Anexei 3.
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ANEXA 1
FORMATUL CAMPIONATULUI SI CERINTE PENTRU INFRASTRUCTURA

1.  Teren de joc conform schemei anexate (40m X 70m)
Cerinte tehnice minime:

- ingradirea teritoriului stadionului de jur imprejur

- 2 (doua) vestiare pentru echipe, fiecare cu suprafata de cel putin 25 m2, inzestrate cu céte cel
putin 4 instalatii de dus cu apa calda si cate o cabina de veceu;

- un vestiar pentru arbitri cu suprafata de cel putin 12 m2 cu instalatie de dus cu apa calda si
VEeCeu,

- doud banci pentru jucatori de rezerva, acoperite, localizate la nivelul terenului, fiecare
dispunand de spatiu pentru scaune pentru cel putin 13 oameni si sa fie situate la cel putin 5 metri distanta
de linia de tusa;

- panou de marcaj.

2. Porti: 5x2m.

3. Echipe: 7 jucatori de camp + 1 portar (8 x 8), pentru o urmatoare varsta (a.n. 2013, 2014 si 2015).

4. Timp de joc pentru U12: 2 reprize x 25 min.; pauza 10 min.

5. Schimbari: nelimitate (inclusiv inverse), in momentul cand jocul a fost oprit si arbitrul informat
despre efectuarea schimbadrilor de jucatori. Fiecare echipa va avea posibilitatea la maxim 3 pauze pe
repriza pentru efectuarea schimbarilor de jucatori (conform prevederilor prezentului Regulament).

6.  Cu fixarea pozitiei de “ofsaid”.
7. Loviturd de poarta se executa cu piciorul. Aruncarea de la margine se executa cu mainile.

Portarul nu are voie sa atinga cu mana mingea trimisa cu piciorul sau din aruncarea de la margine
executata de coechipier.

8.  Penalty —9m.

9. Mingea Nr.4
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ANEXA 1

SCHEMA TERENULUI DE JOC
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ANEXA 2

Tn conformitate cu prezentul Regulament al Campionatului Republicii Moldova la fotbal feminin, Liga
WU12, pentru sezonul fotbalistic 2026 (primavara) se stabilesc urmatoarele varste de participare (a.n. 2013,
2014 si 2015).

Liga WU12
a.n. 2013

a.n. 2014
a.n. 2015

24



s REGULAMENTUL CAMPIONATULUI
e’&?@q REPUBLICII MOLDOVA LA LIGA WU12

ANEXA 3

Cheltuielile pentru arbitraj sunt asigurate de catre organizatorul Campionatului:

Liga WU12 Arbitrul Asistenti
Faza Regionala
400 lei -
Faza Finala 500 lei 400 lei
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